ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ 

к предоставляемым материалам 

(Златоустовская типография)
1. Общие условия, необходимые для начала работы над заказом
1.1 Наличие заявки с описанием технических параметров заказа.

1.2 Наличие распечаток оригинал-макета желательно цветных в масштабе 1:1 с пронумерованными страницами. Распечатка не должна содержать редакторской и корректорской правки. Все страницы должны быть подписаны в печать ответственным лицом заказчика. Распечатки должны быть выполнены с обозначенными обрезными метками, элементами "навылет" и реальной нумерацией полос.
1.3 Наличие электронного оригинал-макета.
2. Требования к носителям информации
2.1 Данные должны предоставляться на носителях, обеспечивающих бессбойное считывание информации. Для надёжности рекомендуется дублировать информацию (на одном или нескольких носителях).

В работу принимаются следующие носители:

- Компакт диски CD;
- Компакт диски DVD;
- USB флэш-карты;

2.2 При сдаче по FTP, либо же по электронной почте обязательно:

- перед заливкой созвонитесь с производственным отделом по поводу объёмов заливаемых файлов и возможности их принятия на FTP;
- после заливки обязательно убедитесь, что информация дошла.
3. Типы файлов, принимаемых в производство
3.1 К производству (после консультации с ПО) принимаются файлы в форматах: EPS, PSD, TIFF, PDF, PS. (Все параметры устройства фотовывода можно узнать в ПО)

3.2 Приём открытых публикаций в программах вёрстки возможен только после обсуждения этого с производственным отделом и в случае приёма таких открытых публикаций, работа по доработке файлов до требований типографии и создания PS, EPS или PDF файлов, оплачивается дополнительно.

3.3 Макетирование и верстку публикации рекомендуется осуществить в следующих программных пакетах:

- Adobe InDesign;
- Adobe PageMaker;
- Adobe Illustrator; -CorelDRAW!;
Обязательное условие: к производству не принимаются публикации Microsoft WORD.
4. Требования к шрифтам
4.1 Все использованные в публикации шрифты должны быть представлены как векторная графика (переведены в кривые). При верстке с большими объемами текста шрифты должны быть приложены к файлу публикации.

4.2 Минимальное значение кегля для рубленых гарнитур при использовании "выворотки" - 10pt.
5. Требования к элементам макета издания
5.1 Размер страницы Вашей публикации (визитная карточка, этикетка, листовка, буклет и т.п.) обязательно должен соответствовать обрезному формату изделия. Размеры страницы должны быть кратными миллиметру (без десятых, сотых, тысячных долей).

5.2 Размер публикации должен соответствовать обрезному формату плюс выпуск под обрез. Величина выпуска варьируется от 2 мм (визитная карточка, этикетка, листовка, буклет) до 5 мм (журнал, газета, каталог, брошюра, плакат, продукция под высечку, вырубку). Размеры публикации должны быть кратными миллиметру (без десятых, сотых, тысячных долей).

5.3 Размещение текста и принципиально значимых частей изображения должно быть не ближе 5 мм от обрезного края и корешка, а у изданий с термопереплетом - не ближе 10 мм к корешку.

5.5 Толщина тонких элементов в один цвет не должны быть меньше 0,215pt.
6. Требования к цветам, используемым в публикации
6.1 При изготовлении публикации используется только CMYK-палитра. Применение цветов палитр Pantone Process Systems и Pantone Matching Systems допустимо после консультации с менеджерами на​шей типографии.

6.2 К производству не принимаются публикации с использованием палитр, отличных от CMYK (особенно с использованием RGB-палитры).

6.3 Определение цветов может производиться только по каталогам стандартных цветов. Для определения триадных "Process" цветов должны использоваться каталоги "Pantone Process", смесевых - "Pantone Formula Guide", соответствующие типу бумаги. Чёрный текст - 0/0/0/100.

6.4 По умолчанию Spot-цвета выводятся с углом наклона чёрного. Если вы используете 2 и более Spot-цветов, углы наклона растра должны быть отличны друг от друга.

6.5 Если ваша публикация не является полноцветной (например двух-трехцветная визитная карточка, листовка) задайте соответствующим цветам печати значения открытых цветов CMYK-палитры (Cyan, Magenta, Yellow, Black).
6.6 Запрещено использовать признак оверпринта (кроющий цвет) для объектов, которым это не требуется, если же всё-таки в файлах требуется какой-то цвет оставить кроющим, то это в обязательном порядке обсуждается с отделом допечатной подготовки и делается на этом акцент. В случае же установки на объекты признака оверпринта (в частности белый кроющий), типография не несёт ответственности за присутствие или отсутствие этих объектов в печати. В публикациях/файлах разрешается использовать в качестве кроющих цветов только чёрный и пантоны (в случае пантонов обязательно нужно проговаривать этот момент с отделом допечатной подготовки).

6.7 При создании цветов во всех программах необходимо учитывать, что допуски при производстве диапозитивов составляют 1.5-2% и при производстве печатных форм 2-3%, то есть 3% плашка может быть потеряна.
7. Требования к векторным иллюстрациям
7.1 В публикации, подготовленной в пакете Corel DRAW! не допускается наличие следующих эффектов

- Drop Shadow;
- Transparensy;
- Gradient Fill;
- Lens;
- Texture Fill и Postscript Fill.
Все вышеперечисленные эффекты Corel DRAW! должны быть конвертированы в CMYK-bitmap 300dpi.
7.2 В публикации, подготовленной в пакете InDesign при использовании растровых объектов с прозрачностями (PSD), все векторные объекты, в особенности текстовые элементы, должны размещаться в слоях выше этих растровых объектов.
8. Требования к растровым иллюстрациям
8.1 Растровая графика, помещенная в публикацию или связанная с публикацией должна быть представлена как:

- Tiff CMYK;
- Tiff Grayscale;
- Tiff Bitmap;
He используйте в публикации растровую графику в форматах JPEG, GIF, BMP.
8.2 Растровая графика должна быть либо сохранена внутри публикации (embded image), либо связана с публикацией (linked image). При использовании связанной графики не забудьте приложить необходимые изображения к файлу публикации. Не помещайте в публикации растровую графику, представленную как OLE-объект.

8.3 Разрешение растровой графики варьируется в следующих пределах:

- 300-400dpi (для изготовления полноцветной продукции);

- 225-300 dpi (для изготовления неполноцветной продукции).

Не используйте в публикации растровую графику с разрешением более 400dpi.
8.4 При создании, либо изменении растровой графики (Tiff), просьба учитывать, что при переводе из векторной в растровую графику такие объекты как например чёрный текст, могут разложиться в 4 краски, что значительно ухудшает качество этих текстов.

О возможных путях решений этой и других проблем при создании и обработке растровых изображений (tiff), обращайтесь в ПО.
9. Что проверяется в типографии при приёме файлов
9.1 Электронный оригинал-макет, предоставленный в виде PDF или PS-файлов проверяется на:

- соответствие обрезного формата электронного оригинал-макета формату заявленному заказчиком;

- наличие вылетов за обрезной формат не менее 5 мм (в конкретных случаях допускается Змм);

- наличие всех шрифтовых начертаний;

- наличие иллюстраций, выполненных в цветовой модели RGB;
9.2 Если же в типографию сдаются файлы в открытых публикация (InDesign, Corel:), о возможности и нюансах сдачи в программах вёрстки читайте выше, то файлы проверяются на:

- соответствие типов файлов, указанным в технических требованиях;

- соответствие обрезного формата электронного оригинал-макета формату заявленному заказчиком;

- наличие вылетов за обрезной формат не менее 5 мм (в конкретных случаях допускается Змм);

- наличие всех шрифтовых начертаний;

- отсутствие непереведённых в кривые шрифтов;

- наличие иллюстраций, выполненных в цветовых моделях, отличных от CMYK;
- наличие иллюстраций с низким разрешением (ниже 225dpi для линеатуры 150lpi, 250dpi для линеатуры 1751pi);
- соответствие уровня максимального количества краски, допустимому значению, разрешённому техническими требованиями для конкретного заказа, (профиль на цветоделение, в котором прописаны эти параметры можно получить в отделе допечатной подготовки).
Часто встречающиеся ошибки
- Предоставление макета без распечатки;

- Распечатка не соответствует электронной версии макета;

- Отсутствие шрифтов, используемых в макете;

- Шрифты не имеют PostScript-решения;

- Отсутствие изображений в макете;

- Изображения в цветовом режиме RGB;
- Неправильное разрешение растровых изображений (слишком маленькое или слишком больше);

- Отсутствие вылетов под обрез или неправильные вылеты, обрезы, позиционирование не по центру;

- Использование эффектов в CorelDraw;
- Использование эффектов прозрачности в Adobe Illustrator и CorelDraw;
По вопросам, возникшим в процессе подготовки макета к сдаче в типографию, обращайтесь к нашим специалистам отдела допечатной подготовки.
I. ОРИГИНАЛ-МАКЕТЫ
1. На бумажном носителе:
- чёрно-белый вариант (штриховой) — выполнен тушью или распечатан на лазерном принтере. Ксерокопия увеличивает время и стоимость обработки;

- цветной вариант (штриховой) — распечатка на струйном или лазерном принтере, на цветном ксероксе; рисунки акварелью, гуашью, темперой. Обязательно указание цвета.

2. Электронный вариант:
- готовые макеты должны предоставляться в формате PDF (если более одного цвета, то композитный PDF) (в Adobe Acrobat Distiller необходимо выбрать Job Options-»PressOptimized);
- нежелательный вариант - в виде публикации Adobe Indesign 4.0 (или PageMaker 6.5). В этом случае обязательно предоставить используемые шрифты (в отдельной папке Fonts);
- растровые изображения в формате TIFF (RGB или CMYK оговаривается отдельно), реального размера, разрешение 300 dpi. При предоставлении файла в формате Adobe Photoshop (версия CS2 и ниже) - объекты должны быть в отдельных слоях;

- векторные объекты в формате EPS, Adobe Illustrator (версия CS2 и ниже), XARA X (только Grayscale). Цветовая модель только CMYK.
ОБЯЗАТЕЛЬНА РАСПЕЧАТКА!!! 
ВНИМАНИЕ! 
Перед предоставлением оригинал-макета обязательно согласовать линейные размеры в производственном отделе.
II, РАСТРОВЫЕ ФАЙЛЫ
Все растровые объекты должны быть представлены отдельными файлами с разрешением 300 dpi, реального размера, цветовая модель оговаривается отдельно, в формате TIFF (JPEG не допускается).
III. ФОТОГРАФИИ
Оригинал должен быть реального размера, хорошего качества, без царапин. Некачественный оригинал увеличивает время и стоимость подготовки.
IV. НОСИТЕЛИ
Передавать файлы можно на CD-R, CD-RW, DVD+R, DVD±RW, дискетах 3,5"). При предоставлении материалов на других носителях (iOMEGA ZIP, JAZZ, жесткие диски, стримеры) необходимо сообщить об этом заранее и предоставить драйверы этих устройств и сами устройства. Файлы могут быть заархивированы для уменьшения количества используемых носителей. 
Не делайте SFX-архивы! (ЕХЕ-файлы)
V. ПЕРЕСЫЛКА ФАЙЛОВ ПО ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЕ
Все вложенные файлы должны быть заархивированы. Файлы размером более 1000 Kb разбиваются на тома. Размер тома многотомного архива не должен превышать 1000 Kb. В теле одного письма - только один том.
Есть возможность сброса файлов на наш FTP сервер. Вопросы по доступу присылать на zlttip@mail.ru с темой FTP.
E-mail: zlttip@chel.surnet.ru (директор) 
zlttip@mail.ru (макеты) 
ztm@land.ru (менеджер)
